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Uvod

Cenné zjisténi, Zze budoucnost je o technologiich, bylo spolecensky pfijato jiz mnoho let
zpét. ZjiSténi, jaky technologicky projekt a umeéni, jak technologii vhodné propojit
s dalSimi napftiklad socialnimi, ekonomickymi, vizudlnimi nebo psychologickymi je ale
stdle pomérné vyznamna otazka. S ohledem na nutnost provadét neustdlé inovace je

tento fakt jesté prohlouben.

Tento projekt se snazi vymezit smér, jakym bychom mohli jit naproti zodpovézeni této
otdzky i v sektoru cestovniho ruchu. Podobné technologické projekty jiz par let existuiji,
ale neexistuje nadfazend technologicka platforma je sdruZujici a kombinujici jejich

vyhody a nevyhody.

Proto nasi snahou nebude pripravit aplikaci na miru konkrétni destinaci nebo lokalité.
Nasi snahou bude vytvofit feSeni, které bude editovatelné a aplikovatelné na jakoukoli
lokalitu i jakoukoli jeji velikost. PFiklad Jiho¢eského kraje nam bude slouzZit pouze
k utvoreni konkrétni predstavy nad technologickymi moZnostmi a konkrétnimi

funkcionalitami celého projektu.



1. Predstaveni projektu a jeho vize

Cestovni ruch je oblast, kterd propojuje mnoho rlGznych Zivnosti, zajmu, atrakci,
ekonomickych subjektl a statnich organd. Kazdy organ nebo kazdd instituce i podnik
by méli mit urcité technologické zazemi, které v nékterych funkcich dopliuje a
v nékterych dokonce pfimo zastupuje algoritmizaci a datovou strukturou cinnost
lidského faktoru. Kazdy podnik nebo instituce ma pak dle své velikosti adekvatni interni
systém, ktery usnadnuje informacni toky mezi jednotlivymi subjekty daného podniku
nebo instituce. Takovy subjekt mlze byt jednotlivy zaméstnanec, celé oddéleni nebo
naptiklad skupina klientd. Paklize existuje jednotny informacni systém, existuji i rdzné
administrativni pfistupové Urovné. V praxi to znamena, Ze urcity zaméstnanec vpisuje
do systému urcita data, jiny zaméstnanec vpisuje jina data a tato data se dohromady
spoji a vznikne jeden vystup pro jiného zaméstnance. Podobné mize mit systém i
podobu formuldre pro vyplnéni stiznosti a administraci pro jejich feSeni, nebo
predavani ke kompetentnim osobdam. Z popisovanych funkci jsou tyto pouze minimem,
co by podobny systém mohl umét.

Stejné jako existuji takovéto ucelené informacni a manaZerské systémy, existuji i
systémy, které napriklad prendsi informace mezi jiz existujicimi systémy a existujicimi
rozhranimi. Takovym prikladem mulze byt napfiklad napojeni rezervacniho systému
konkrétni aerolinky na globdlni vyhleddva¢ a poté opét sdileni a prenaseni téchto
informaci k prodejcim letenek.

Filosofie navrhovaného reseni aplikace pro urcity samospravni celek tkvi v tom, Ze tyto
dva zpUsoby kombinuje a vytvafi jednotné rozhrani, které se snazi napojit na co mozna
nejvice dalSich systém(l. Softwarovou soucasti projektu by méla byt mobilni i webova
aplikace. Hardware by se pak skladal z rliznych ctecich zfizeni, tiskaren a termindld pro
platby ¢i dalsi mozné funkce.

Kromé urcitého technického tfesSeni je nutné predstavit i urcitou vizi tohoto projektu.
Ta je ale celkem zjevna a jednoducha a nasleduje znamé a dlouho trvajici trendy, jako
je napriklad UX design, dlraz na jednotnost a propojenost synergickych potreb
uzivatelli, komplexnost a prehlednost. Vizi je tedy nabidnout komplexni oporné reseni
pro cestovni ruch aplikovatelné na jakkoliv velky a kdekoliv na svété dislokovany
uzemni celek.



2. Ekonomické predpoklady

NeZz podrobné rozebereme konkrétni podobu aplikace, je vhodné odpovédét na
veskeré otdzky, které se nabizeji a které resi komplexni produkt. Ekonomicka rozvaha a
predpoklddany model pocatecniho i udrZovaciho financovdni je nutnou soucdsti
kazdého projektu.

Jak je vySe zminéno, financovani projektu by bylo feSeno dvoji ¢asové oddélenou
formou. Nejprve je tfeba vyrazna vstupni investice na tvorbu samostatné aplikace a jeji
implementaci do reality. Po rozbéhu projektu prichazi model cyklického
samofinancovani fixnich nakladl spojenych se zarucenim funkcénosti aplikace do
budoucna. Tyto dvé faze lze z pohledu investora spojit v urcitou investici a nastaveni
konkrétnich podminek tak, aby byl chod aplikace ziskovy. Projekt tedy neni koncipovan
nutné jen pro statni ¢i krajské samospravni celky, ale i pro komeréni sféru.

Vstupni investice by meéla pokryt vyvoj mobilni aplikace pro co moina nejvice
operacnich zatizeni, tvorbu webové aplikace, napojeni modull na jiz existujici systémy,
nakup potfebnych hardwarovych zafizeni, zaskoleni personalu a naklady na marketing,
ktery bude tfeba pro uvedeni produktl a rozsifeni povédomi o produktu k cilovym
skupinam.

Aplikace by méla podporovat a zjednoduSovat cestovni ruch, tim by méla zaroven
prispivat i k ekonomickému rdstu zapojenych komercnich i nekomercnich subjekta.
Proto je na misté provizni zpoplatnéni za uzivani aplikace. Toky provizi by mély byt
jasné dané, jejich vySe vsak zdlezi na klientovi, ktery bude provozovatelem této
aplikace. Zakladni tok provizi by mél byt ve vztahu APLIKACE — KOMERCNI SUBJEKT, co?
muzZe byt napftiklad klient, ktery pres aplikaci zaplati GUtratu ve stravovacim nebo
ubytovacim zafizeni. Daldim tokem muzZe byt vztah KOMERCNI SUBJEKT — KOMERCNI
SUBJEKT, coz v praxi znamena, Ze nastava urcita spoluprace vice subjektl poskytujici
sluzby cestovniho ruchu, ktefi si synergicky navzdjem pomahaji ziskdvat nové
zakazniky. Daldi tok provizi mZe nastat ve vztahu STATNI SUBJEKT — APLIKACE, co?
mulzZe byt priklad statem provozovanych kulturnich pamatek. Odména pak patfi
zprostredkovateli za to, Ze zprostfedkoval navstévnika naptiklad na statnim zamku.

Kromé provizi se nabizi i urcity komercni prostor pro reklamni obsah v aplikaci.
V takovém pripadé vysSe popsané vztahy nejsou systémem proviznim, ale formou
pronajmu urcitého nabizeného virtudlniho prostoru.



3. Marketingova komunikace a cileni

Aby se aplikace dostala k co moZna nejvice uZivatellim, je zapotfebi na vsechny
potencialni skupiny zacilit marketingové aktivity. Segmenty potencialnich uzZivateli se
déli na cestovatele a samotné podniky a instituce. Zapojeni obou stran je v aplikaci
nutné pro naplnéni jejiho potencidlu. Cestovatelé se daji jesté rozdélit do segment( dle

lokality, odkud pfijizdéji na regionalni, narodni a zahranic¢ni cestovatele.

Co se tyce stanoveni rozhrani, na kterych bude aplikace dostupnd, bude se jednat o
webovou aplikaci a o mobilni aplikaci pro nejpouzivanéjsi operacni systémy. DllezZita
bude rovnéz marketingovd komunikace, jejiz podoba bude feSena sohledem na

specifika a charakter cestovniho ruchu v konkrétni lokalité.



4. Jednotlivé moduly aplikace

Moduly aplikace, jejich pocet, nazvy a konkrétni funkcionality budou rovnéz
editovatelné. Administratorské pravo na tuto editaci bude pfislusné majiteli licence

aplikace, coz by mél ve vétsiné pripadd byt samospravny celek.

4.1 Stravovaci zarizeni

Modul pro stravovaci zafizeni bude propojen s modulem mapy a planovani tras,
moznosti zobrazeni budou tedy na mapé nebo v seznamu fazeném i filtrovaném dle
konkrétnich pozadavk(. Kazdy profil instituce nebo podniku bude mit moZnost nahrani
jména, zvoleni typu zafizeni, nahrani profilové a Uvodni fotografie, zvoleni barevného
schématu zapadajiciho do komunikace instituce &i zafizeni, nahravani fotografii a
obrazkl, vytvoreni oteviraci doby, zverejnéni kontaktl a propojeni s platebni branou
pro platbu za konzumaci. Mozné je déle rozsiteni o modul mobilniho ¢isnika nebo o
napojeni na rozvozové spoleénosti. Zakaznici budou mit moznost zafizeni hodnotit dle
pfedem vybranych kritérii i oteviené slovné. Administrator bude vidy upozornén a

vyzvan k reseni této akce, paklize bude hodnoceni negativni.

Motivace stravovacich zafizeni pro zapojeni se do aplikace je pfedevsim potencidl
ziskat nové zdkazniky a vytvofit jednotné misto pro zverejiovani veskerych informaci o

stravovacim zafizeni.

4.2 Ubytovaci zarizeni

Modul ubytovaciho zafizeni je témér identicky s modulem pro stravovaci zafizeni.
Rozsiteny je napfiklad o vétsi moznosti vkladani a editovani nabidky a jeji filtrace a
popsani. Dale je mozné modul rozsifit o komunikaéni nastroj pro interni dorozumivani

mezi personalem zafizeni a jeho klientd na dalku.

4.3 Pamatky, kultura a zabava

Kultura je jeden z nej¢astéjsich cilt ndvstévnikd konkrétnich destinaci. Ambice projektu

je zapojit co nejvice soukromych i statnich instituci a spole¢né nabidnout uréitou



lokalni wikipedii. Ta bude dostupna pomoci standartniho vyhledavani, pomoci lokaéni
a tematické filtrace nebo na zakladé cteni lokdlné umisténych QR kodl u mist
s kulturni hodnotou nebo pfimo v interieru konkrétnich muzei napfiklad u exponata.
Mozna je implementace audio privodce. Modul bude rovnéz obsahovat platebni
branu pro nakup vstupenek. Zverejnéna by méla byt cena za ucelem filtrace nakladd na
planovani vyletd a ¢asova narocnost pro konkrétni casové planovani spojeni v pripadé

vyuziti modulu map a planovani tras.

Mezi podobné druhy ¢asového vyziti mohou spadat i jinak zdbavni nebo sportovni

akce. Funkcionality budou opét velice podobné a v pripadé potreby editovatelné.

4.4 Mapy a planovani tras

Implementace modulu obsahujici mapu s moZnosti na ni zobrazit hodnoty vsech
ostatnich modull je velice dlleZitd véc pro navigovani uZivatele. UzZivatel vyZaduje
mimo cas konzumovdni atraktivit cestovniho ruchu neustalé navigovani. To bude
obsahovat navrhovdni tras ke konkrétnim podniklim, institucim a atraktivitdm pomoci
zvoleného typu dopravy. Implementovan bude i celostatni systém jizdnich radu se
snahou zapojit i dopravni spolec¢nosti véetné chystaného projektu OneTicket. Revoluci
bude automatické planovani tras a atraktivit. K tomuto modulu bude pfifazen intuitivni
formuladr s otdzkami na uZivatele, ktery po vyplnéni dostane od umélé inteligence
navrhy na mnoiZstvi variant traveni volného casu dle jeho poZadavkll. Predmétem
dotazovani pro efektivni ndvrh bude ¢asovd narocnost a flexibilita, preferovany typ a
naklady na stravu, preferovany typ a naklady na ubytovani, preferovany typ atraktivit a
vyZiti obecné, rychlost chlize, poZzadavky na vzdalenost a na cenovou narocnost celého

planu.

4.5 Kalendar a plan akci

Tato myslenka vychazi ze snahy uzivatelim nabidnout i uréity seznam a harmonogram
raznych udalosti, jako mohou byt koncerty, festivaly, sportovni utkani nebo farmarské
trhy. Jednd se o prostor pro vétSinou jednorazové akce. Ty by mély v aplikaci byt
k zobrazeni na mapé, k zobrazeni na Casové ose a kalendare a k vyfiltrovani pro

zobrazeni. Opét zde bude mozna provazanost s platebni branou a uréeni kapacity akce



pomoci omezeného poctu vstupenek, implementace CovidPasu, zverfejnéni informaci,

programu a termind konkrétni akce.

4.6 Vzdéelavaci modul a osvéta

Vzdélavani se patti bezpochyby k cestovnimu ruchu a cestovani samotnému. Rozhodli
jsme se tedy do aplikace pridat malou regiondlni wiki, kterd bude propojena s QR kddy.
Kédy budou rozmistény u pamatek, hradl a zdmkd a po prohlidce daného mista si
bude moziné vyplnit védomostni test, za ktery, pokud uspéjete, dostanete odménu
v nejblizS§im ubytovacim ¢&i stravovacim zafizeni, které je v aplikaci BudWays
registrovano. Védomostni test bude mit dvé varianty. Détsky a dospély. Podle toho
bude také forma odmény. Forma odmén je cilena hlavné na déti, které tato forma

online testl a naslednych odmén v podobé zmrzliny zdarma bude jisté bavit.

4.7 Jazykové mutace

Cilem aplikace je, aby byla pouzitelnd i pro turisty, a to v jejich materském jazyce.
Proto je cilem aplikaci preloZit do nejpouzivanéjSich svétovych jazyk(. Cilem je
jednoduché prepinani mezi jazyky u hlavniho menu aplikace a zamezeni jazykové

bariéfe a cileni na segment turist(, ktery neovlada anglicky jazyk.

4.8 Vyuziti QR kédu

QR kody jsou dilezitou soucasti aplikace a celého projektu. Jakmile se QR kod
naskenuje, aplikace bude do par minut stazena do zafizeni a po kratkém uzivatelském
nastaveni v Uvodu bude aplikace ptipravena k pouzivani. QR kdédy budou umistény
stacionarné k identifikaci kultury (pamatky, hrady, zamky), pro zjisténi jizdniho radu
(autobus, vlak), u vchodovych dvefi kubytovacim a stravovacim zafizenim, u
sportovnich akci (venkovni, vnitfni) a v neposledni fadé u rozcestnikl na turistickych
stezkach pro jesté lepsi orientaci a planovani cest k jednotlivym pamatkdm i

vyhlidkam a pfirodnim rezervacim.



U sportovnich akci nds QR kdd navede pfimo k informacim o akci a také k moznosti
zakoupit si listek pfimo pres aplikaci BudWays. Dale vdm po sportovni akci nabidne

moznosti nejblizSich stravovacich zafizeni s recenzemi a dalSimi informacemi.

Zakupovani jizdenek bude uplné stejné a bude mozné si jizdenky koupit dopfedu podle
trasy, kterd bude turistm doporucena po zvoleni pamatek, které bude chtit v dany

den navstivit. Turista tak nebude zmateny, jak se ma na dané misto dostat.

4.9 Vyuziti NFC Cipl

NFC je bezdratova technologie umoznujici rychlou a zabezpecenou vyménu dat na
vzdalenost do 4 cm. Podporuje ji fada chytrych telefon( (témto zafizenim tim padem
muzZeme fikat NFC mobily) a tablet(, pficemz diky velmi kratké vzdalenosti je bezpeéna
a neni vyzadovana jejich identifikace. Proto je pfipojeni automatické a velmi rychlé.

Mobilni telefon bude tedy jako Cip a platebni brana bude pres NFC.

Mozné budou dvé metody placeni. Pokud budou turisté pouzivat aplikaci BudWays,
budou tedy moci platit pres mobilni telefon a chytré hodinky nebo samoziejmé pres
platebni kartu online. Cilem je, aby bylo moiné vsechny platby uskutecnit pfimo
v aplikaci, nebo kartou on-line pres platebni branu. Jizdenky, vstupenky a ubytovani

bude tedy mozné platit jednoduse pfimo v aplikaci BudWays.

4.10 Doprava a jizdné

Cilem aplikace je co mozna nejvice zjednodusit cestovani v daném regionu. Konkrétné
tedy v Jihoceském kraji. Po komunikaci a domluvé s dopravci je cilem projektu vytvofrit
formu jednotné jizdenky a jednotného tarifu. Turista v JihoCeském kraji si tak bude
moci koupit jizdenku na cely den a platit bude jak pro viak tak i autobus. Toto
zjednoduseni uvitaji zejména zahrani¢ni turisté, ktefi v jiznich Cechach nikdy nebyli. Po
vybrani pamatek, které by rad turista navstivil, se mu zobrazi zpisoby dopravy a jak se
na dané misto mlzZe dostat a nemusi tedy sloZité na internetu nebo na zastavce hledat

konkrétni spojeni.

Jizdenky budou mit také své predplatné, které si bude mozné predplatit na nékolik dni

dopredu. Vyhledavani spojeni bude pfesné se zobrazenim aktudlniho zpozdéni. Pokud



budou turisté mit napfiklad zvife, nebo vice déti, tak aplikace bude pfi vybéru cesty na
toto brat ohled. V aplikaci bude samoziejmé mozné uplatnit veskeré zakonem narizené

slevy dle platné legislativy.

4.11 Technické provedeni administratorskych casti

Administratorské c¢asti:

- klient

- samospravny celek

- stravovaci zafizeni

- ubytovaci zatizeni

- pamatka a kulturni instituce

- poradatel akce

- dopravce
Vtomto bodu prace chceme objasnit, jak bude feSena sprdva jednotlivych casti
aplikace. Podobné jako v jinych aplikacich, klient bude mit pfistup do jednotlivych ¢asti

za Ucelem klasického vyuzivani aplikace pro klienty.

Samospravni celek bude mit prehled nad cinnosti, statistikami a vSemi funkcemi
aplikace u jednotlivych ¢asti. M@ moznost koordinovat jednotlivé ¢asti mezi sebou a

komplexné je ovliviiovat.

ZpUsob spravovani své vlastni ¢asti v aplikaci bude jednoduchy. Jako ¢len v aplikaci
BudWays bude moziné prepnout z reZimu pro klienta do rezimu pro spravce v menu

aplikace.

U stravovaciho zafizeni bude mit majitel restaurace moznost editovat profil menu,
pridavat fotografie své restaurace a zajisStovat vse potrebné po marketingové strance,
odpovidat na recenze, také nahrani svého loga restaurace, ceniku a denniho menu.
Déle také pridavat a obménovat rlizné druhy cen, které si turisté mohou vyzvednout
po Uspésném dokonceni kvizu zminéného v bodé 4. 6. Vzdélavaci modul a osvéta. Toto
souvisi s propojenim pfislusné kulturni pamatky a stravovaciho zafizeni, které

zprostiedkuje odmény.

Ubytovaci zafizeni bude mit v principu podobné moznosti jako stravovaci zafizeni,

samoziejmé v aplikaci na své vlastni prostredi. VSe co je potfeba aby ubytovaci Ci



stravovaci zafizeni mohlo v aplikaci zménit a zaktualizovat pro chod podniku bude
mozZné.

Administratofi kulturnich pamatek a akci budou mit moznost nahravat nové fotografie,
nahrat video z kratké virtudlni prohlidky a pfidat program na nasledujici vikend nebo
mésic. Klienti s moZnosti komentovat a psat recenze podaji zpétnou vazbu. Mailing a
spoluprdace pres aplikaci mezi jednotlivymi administratorskymi c¢astmi bude také
moznd. Poradatel sportovni ¢&i kulturni akce bude mit moZnost cilené reklamy a
prildkani co nejvice lidi do dané destinace ve spolupraci s ubytovacimi a stravovacimi

podniky.



5. Konkrétni priklady vyuziti aplikace

Dulezité je, jak bude tento ndvrh aplikace fungovat v praxi. Toto je priklad jak by
jednotlivé moduly aplikace mohli v praxi vyuzivat jednotlivi turisté. At uz tuzemsti nebo

zahranicni.

Jednodenni vylet obyvatele Ceskych Budéjovic bude prvnim pfikladem. Navstévnik
(tedy bez prenocovani) se o Sikovné aplikaci BudWays dozvi napfiklad z autobusové
zastavky v Ceskych Budéjovicich, jelikoZ reklama bude na zacatku probihat hlavné v
tomto mésté. Vyletnik si aplikaci stahne a mlzZe hned zkusit modul pamatek. Zjisti, Ze
je spoustu mist, které jesté v okoli mésta neobjevil a tak se hned m{zZe vydat s platnou
jizdenkou na cestu. Vybere si, jakd mista by chtél navstivit, v jakém poradi a kolik ma
napriklad casu. Aplikace sama vybere nejbliz$i moznou pamatku dle jeho volby a
nejlepsi zplsob dopravy. Vyletnik se dostane na misto, probéhne prohlidka zamku,
v zapéti mlze vyplnit test, protoZe vi, Ze ho ¢ekd odména zdarma a aplikace mu pak
nabidne moZnost stravovaciho zafizeni, ve kterém, mUze svoji cestu zakoncit a pak uz
se pouze vydat na cestu zpét s jiz samoziejmé zakoupenou zpatecni jizdenkou. Vyletnik
zjisti, Ze je velice pohodIné cestovat i kdyZz nema auto, protoze aplikace mu nabidne
prehlednou formu spojl a pristi vikend vycestuje znovu a uz ne sam, ale s kamarady,
kterym aplikaci doporuci. Tato forma rozsiteni aplikace je v zacatcich nejvice

ocekavana.

Vikend v Jihoc¢eském kraji pro obyvatele Prahy bude hned jednodussi, pokud na své
cesté na jih uvidi u silnice nebo benzinové stanice reklamu na BudWays. Aplikaci si
opét stahne, ale nemusi fesit dopravu, protoze ji ma zajisténou. Jede narychlo a nema
zafizené ubytovdni. Aplikace mu nabidne rGzné druhy ubytovani ve zvolené lokalité
podle recenze nebo podle nejvétsi navstévnosti. Ten den si turista chce zajit na skvélou
vecefi a tak vybere nejlepsi recenzi na restauraci nebo si zméni filtr na rGzné tipy
kuchyni. Pfi veceti si mize naplanovat program na cely den véetné sportovnich aktivit
jako je napfiklad zdvod na kolech okolo Lipenské prehrady. Turista si koupi listek,
zarezervuje své kolo a muiZe vyrazit. BudWays neni pouze o pamatkach, ale také o

sportovnim vyziti a je na kazdém zda chce byt pasivnim ¢i aktivnim konzumentem. Vse



je vylepSeno tim, Ze pokud napfiklad bude turista ¢asto vyuZivat sportovni a kulturni
akce a listky si zakoupi vidy pres Budways bude mit pozdéji slevu na vstup nebo na
jidlo.

Poslednim pfikladem je pobyt Asiata jako soucast jeho cesty po Evropé. O aplikaci se
mUzZe dozvédét uz na termindlu na letisti a také na cesté z letisté. Pfi vyhledavani na
internetu pod formulaci: ,,Smart ways for travel in Czech Republic “, vyhleddvac jako
jednu z moznosti vyhledd pravé Budways. O prekladu do jinych jazyk( bylo psano

v bodé 4. 7. Jazykové mutace.

Predpokladame, Ze ubytovani ma jiz zajisténé a pres noc se vibec nezdrzi a pojede dal.
Jakmile zjisti, jak jednoduse aplikace funguje (navic v jeho rodném jazyce), reklama
bude fungovat sama pro ostatni Asiaty pfijizdéjici do Ceské republiky. VyuZije tedy
moznost zakoupeni jizdenky a moznost mapy napfiklad vlakového nadrazi, kterd mu
pom0zZe, aby se neztratil. Turista dojede do Ceského Krumlova, jeliko? cestuje do
destinace poprvé, zvoli si pamatky, které chce navstivit a aplikace mu naplanuje trasu.
Aplikace se ho predtim zepta, zda je cizinec, jestli cestuje sam atd. Podle toho aplikace
vyhodnoti nejlepsi moznost aktivit v okoli a také jejich naroc¢nost. Japonsky turista tak
navstivi nejzajimavé;jsi mista v Ceském Krumlové, pokud se mu opravdu zalibi, mGze si
vybrat ubytovani. Nebo si pouze vybrat restauraci, kterd se mu libi a na zavér celou

cestu pamatky i restauraci ohodnotit.



6. Pozitivni priklady wvyuziti s ohledem na

COVID-19

Pozitivnim ptikladem vyuZiti aplikace Budways je samoziejmé omezeni styku s lidmi pfi
jednotlivém a neustdlém zakupovani cehokoliv. Diky nasi aplikaci je skoro vse

bezkontaktni. Pro lidi, ktefi jsou spiSe introverti, je to pozitivni pfinos.

Napftiklad u vstupu na sportovni ¢i kulturni akce neni tfeba se tlacit s ostatnimi lidmi ve
fronté, protoze listek budete mit zakoupen jiz s predstihem pres BudWays. Tim by se
mohlo predejit i samotnému vzniku dlouhych front. DalSim bodem jsou samoziejmé
platby online, které jsou uz v dnesni dobé samozrejmosti. Jizdné Ize zakoupit v aplikaci,
neni tfeba byt v kontaktu s nikym, kdo listky prodava. U kulturnich, spolecenskych a
sportovnich akci taktéz. U ubytovaciho zatizeni se také omezi kontakt, ale na recepci je
tfeba se samoziejmé pfrihlasit. Odpadnou Cinnosti spojené s placenim a vysvétlovanim
dalSich véci, protoZe turista ma vSechny potiebné informace pfimo v aplikaci u daného

ubytovaciho zafizeni.

Dalsim bodem je CovidPass, ktery se jiz pomalu dostdvd do podvédomi nas vsech.
Vsichni kdo aplikaci vyuzivaji, budou mit moZnost nahrat a potvrdit svij Covidpass, Ze
jsou naockovani vakcinou proti Covid-19, pfipadné i jiné okolnosti spojené s timto

problémem jako je naptiklad negativni vysledek testu.
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7. Vyuziti aplikace pro dalsi projekty a jeji

potencial k postupné globalizaci

Projekt mUZeme povazovat za pilotni pravé v rdmci Jihoceského kraje. Ve chvili, kdy
bude otestovan a vyladén ke spokojenosti vsech zainteresovanych stran je moziny
upgrade na ndarodni ¢i kontinentalni projekt. Ambiciézné i na modelové feseni v
podobé vicejazyéného redakéniho systému pro samostatny svétovy technologicky

projekt. Projekt by se bezesporu dal s jistymi Upravami vyuZit i na jiné regiony.

Dulezité je, aby projekt, pokud se tedy v budoucnosti rozsifi i do jinych kraja, zUstal
jednotny a stabilni. Zaroven by bylo dobré ¢erpat zkusenosti a ndzory z jinych kraji na
aplikaci Budways. Aplikace md bezpochyby potencidl pro wvyuZiti s jakymkoliv
projektem, at uz sportovnim, turistickym ¢i jinym. Jednou z moznosti je zavedeni Dark
turismu do aplikace. Nejvétsim nejbliz§im cilem je samozfejmé expandovat v Ceské
republice a v Praze. Nejprve je ale tfeba si vybudovat jméno a podporu v Jiho¢eském

kraji, ktery ma nejvétsi potencial ke vzniku takového projektu jako je Budways.



Zaver

Hlavni myslenkou projektu aplikace Budways je pfivést co mozna nejvétsi mnozstvi
turistl z okolnich zemi, ale také z jinych krajli v nasi zemé do Jihoceského kraje a

obnovit tak cestovni ruch po koronavirové krizi, ktera uz se blizi ke svému konci.

| kdyZ neni nasi redlnou vizi, aby se pocet turistli ¢i jednodennich navstévnikl v tomto
kraji zdvojnasobil, spiSe bychom radi aby se lidé dostali do vSech koutll tohoto
krasného kraje a ne pouze do turisty pfeplnénych mist. Aplikace je pravé pfizplsobena

i na cestovani po prirodé, vyhlidkach a dalsich krasnych mistech.

NasSe predstava je pouze teoretickym nahlédnutim jak by cely projekt mohl fungovat,

ale byli bychom velice radi, kdyby byl projekt pretvoren do reality.

Radi bychom Vias také upozornily, Ze veskeré inovace, informace a myslenky zde
popsané, navrhované a vysvétlené jsou chranény autorskym pravem. Bez pisemného
souhlasu konkrétniho autora konkrétni inovace, informace ¢i myslenky je vyslovné

zakdazdano tyto Sifit, pozménovat, upravovat, pfivliastriovat ¢i komeréné vyuzivat.



Pouzité zdroje

Seminarni prace byla vytvorena na zdkladé vlastni tvorby a kreativity.
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